NAZIV PREDMETA

Programiranje u C#

Kod SIT136 Godina studija 3.
o Josip Vrli¢, dipl. ing. raé. | Bodovna vrijednost 6
Nositelj/i predmeta (ECTS)
. i Nagin izvodenja nastave | P S v T
Suradnici S
(broj sati u semestru) 30 15 30
. — - >
Status predmeta Izborni P9st9tak primjene e 50%
uéenja
OPIS PREDMETA
e programiranje u programskom jeziku C#,
Ciljevi predmeta e poznavanje objektno orijentirane paradigme u programskom jeziku C#,
e poznavanje .NET okruzenja.
Uvjeti za upis Nema

predmeta i ulazne
kompetencije
potrebne za
predmet

Ocekivani ishodi
u€enja na razini
predmeta (4-10
ishoda ucenja)

1. poznavati strukturu i model programskog jezika C#, (znanje)

2. koristiti programski jezik C# za razlicite programske tehnologije,
(razumijevanje)

3. izraditi programsku podrsku u programskom jeziku C#, (primjena)

4. ocijeniti korisni¢kih zahtjeva za funkcionalnostima trazene programske
podrske kako bi se odlucilo da li programski jezik C# moze ispuniti

korisnicke zahtjeve, (analiza)

5. predloziti koriStenje odredenih tehnologija implementirajuci ih u
programskom jeziku C# za rjeSavanje zadanih problema, (sinteza)

6. izabrati inZenjerski pristup u rjeSavanju problema, polazeci od usvojenih
Znanja iz programiranja i poznavanja rada operacijskih sustava.

(vrednovanje)
Tjedan | Sati | Oblik nastave Tema
2 Predavanja Uvod.
1 1 Seminar Upoznavanje sa seminarskim zadacima
5 Laboratorijske | Instalacija i podeSavanje IDE razvojnog
vjezbe okruzja Visual Studio Express C#.
2 Predavanja Osnovne tehnike programiranja.

) 1 Seminar Odabir alata za izradu seminarskih radova
SadrZaj predmeta 2. — - - —
detaljno razraden Laboratorijske RjeSavanje zadatka u kojem se vjezba

- 2 o formatirani ispis, koristenje checked klju¢ne
prema satnici vjezbe N
o — rije€i, te izrade klase BankAccount.
2 Predavanja Apstrakcija uz pomo¢ klasa.
1 Seminar Odredivanje i podjela seminarskih radova
3. Na osnovu postojeéeg kostura izvornog
5 Laboratorijske | koda izraditi klasu Triangle s pripadaju¢im
vjezbe metodama, te glavni program prilagoditi za
rad s dodatnom klasom.
4 2 Predavanja Nasljedivanje i polimorfizam.
' 1 Seminar Razrada aktivnosti




Laboratorijske
vjezbe

Nadograditi prethodni zadatak na nacin da
klasa Triangle nasljeduje baznu klasu
Shape, a glavni program koristi polimorfizam
rad s objektima.

Predavanja

Delegati.

Seminar

Razrada posebnosti pojedinog projekta

Kreiranje novih eventa i pripadajucih

> . handlera, te nadograditi prethodni zadatak
Laboratorijske 2 . AN
. na nacin da je automatski izvr§8ava handler
vjezbe : .
kada se u glavnom programu kreira novi
objekt klase Circle.
Predavanja Obrada gresaka.

6 Seminar Razrada posebnosti pojedinog projekta
Laboratorijske | Nadogradnja postojece Windows aplikacije
vjezbe uz koristenje osnovnih windows kontrola.
Predavanja Nizovi i liste.

Seminar Razrada posebnosti pojedinog projekta

7. Nastavak nadogradnje Windows aplikacije iz
Laboratorijske | prethodnog zadatka koriste¢i dodatne
vjezbe windows kontrole, te ugradene klase za

nizove i liste.
Predavanja Kolekcije.
Seminar Razrada posebnosti pojedinog projekta

8. Izrada nove Windows aplikacije za pregled
Laboratorijske | podataka o osobama, koristeci ugradene
vjezbe kolekcije, te nasljedujuci postojece klase u

.NET okruZeniju.
Predavanja Stringovi.
Seminar Razrada posebnosti pojedinog projekta
" Nadogradnja Windows aplikacije iz
Laboratorijske S
. prethodnog zadatka koristec¢i napredne
vjezbe . f : .
mogucnosti rada s stringovima.
Predavanja Datoteke i streamovi.
Seminar Prezentacija seminarskih radova
Nadogradnja Windows aplikacije iz
10. . AT
" prethodnog zadatka implementirajuci Drag-
Laboratorijske . .
o and-Drop windows funkcionalnost. Takoder
vjezbe e .
omoguditi da se podaci o osobama mogu
spremiti u datoteku.
Predavanja XML.
Seminar Prezentacija seminarskih radova

11. Nadogradnja Windows aplikacije iz
Laboratorijske | prethodnog zadatka implementirajuci
vjezbe Undo/redo funkcionalnost koristeéi XML

format podataka.

12. Predavanja Baze podataka.




1 Seminar Prezentacija seminarskih radova
Laboratorijske Nadogradnja Windows aphvlfacue iz _
2 L prethodnog zadatka na nacin da se podaci o
vjezbe i o
sosbama mogu procitati iz baze podataka.
2 Predavanja Dretve.
1 Seminar Prezentacija seminarskih radova
13. Nadogradnja Windows aplikacije iz
Laboratorijske | prethodnog zadatka na nacin da se omogucgi
2 vjezbe serijalizacija (XML) podataka o prozoru
aplikacije.
2 Predavanja C# za web aplikacije
14 1 Seminar Prezentacija seminarskih radova
Laboratorijske | Izrada nove Windows aplikacije koja
2 vjezbe predstavlja viSedretveni socket posluzitel;.
2 Predavanja C# za web aplikacije
15 1 Seminar Prezentacija studentskih seminarskih radova
2 L_atzoratoruske Izrada jednostavne Web aplikacije
vjezbe

Vrste izvodenja
nastave:

X predavanja

seminari i radionice

vjezbe
[ on line u cijelosti

1 mjeSovito e-ucenje

[ terenska nastava

1 samostalni zadaci
U multimedija
laboratorij

J mentorski rad

] (ostalo upisati)

Obveze studenata

e Obavljanje svih propisanih laboratorijskih vjezbi.
Uspjesna izrada i prezentacija seminarskog rada.

e Nazocnost na redovnim laboratorijskim vjeZbama u iznosu od najmanje 70%
predvidene satnice.

Pracenje rada
studenata (upisati
udio u ECTS
bodovima za svaku
aktivnost tako da
ukupni broj ECTS
bodova odgovara
bodovnoj vrijednosti
predmeta):

Pohadanje 2.0 IstraZivanje Prakti¢ni rad 15
nastave
Eksperimentalni Referat L_akloratoruske >
rad vjezbe
Esej Seminarski 05 . _(Ostalo
rad upisati)
. (Ostalo
Kolokviji Usmeni ispit o
upisati)
Pismeni ispit Projekt (Ostalo
upisati)

Ocjenjivanje i
vrjednovanje rada
studenata tijekom
nastave i na
zavrSnom ispitu

KONTINUIRANA PROCJENA

Pokazatelji kontinuirane provjere UspjeSnost Udjel u ocjeni
Ai (%) ki (%)
Nazocnost na predavanjima 0-100 0




Nazocénost na laboratorijskim vieZbama 70 —-100 0

Laboratorijske vjezbe 100 0

Seminarski rad 100 0
ZAVRSNA PROCJENA

Pokazatelji provjere - zavrsni ispit Uspjesnost Udjel u ocjeni

(prvi i drugi ispitni termin) Ai (%) ki (%)

Teorijski ispit (pismeni) 50 - 100 0

Prakticni ispit (izrada Java aplikacije) 100 100

Prethodne aktivnosti

(uklju¢uju sve pokazatelje kontinuirane 0-100 0

provijere)

Pokazatelji provjere - popravni ispit UspjesSnost Udjel u ocjeni

(treci i Cetvrti ispitni termin) Ai (%) ki (%)

Teorijski ispit (pismeni) 50 - 100 0

Prakticni ispit (izrada Java aplikacije) 100 100

Prethodne aktivnosti

(uklju¢uju sve pokazatelje kontinuirane 0-100 0

provjere)

Opcenito se ocjena na zavrSnom i popravnom ispitu (u postotcima) formira
temeljem svih pokazatelja koji opisuju razinu studentskih aktivnosti prema relaciji:

N
Ocjena (%)= kA
i=1
ki - tezinski koeficijent za pojedinu aktivnost,

Ai- postotni uspjeh postignut za pojedinu aktivnost,
N - ukupan broj aktivnosti.

ODNOS POLUCENOG USPJEHA | PRIPADNE OCJENE

Postotak Kriterij Ocjena
od 50% do 61% zadovoljava minimalne kriterije dovoljan (2)
od 62% do 74% prosje¢an uspjeh s primjetnim dobar (3)
nedostatcima
od 75% do 87% iznadprosje¢an uspjeh s ponekom vrlo dobar (4)
greSkom
od 88% do 100% izniman uspjeh izvrstan (5)

Obvezna literatura Naslov Broj Dostupnost




(dostupna u
knjiznici i putem
ostalih medija)

primjeraka | putem ostalih
u knjiznici medija
Prezentacije predavanja moodle

lan Griffiths, Matthew Adams, Jesse Liberty:
"Programming C# 4.0", O'Reilly, 2010

Dopunska literatura

Nacini praéenja
kvalitete koji
osiguravaju
stjecanje utvrdenih
ishoda ucenja

Ostalo (prema
misljenju
predlagatelja)




